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Sara est belle, mais pas intimidante... en fait, pas du tout intimidante et pourtant elle essaye! Ses
tentatives pour étre prise au sérieux finissent souvent par des gaffes spectaculaires, comme trébucher
en plein duel on renverser un sean d’ean sur elle-méme. Elle attire L attention a cause de sa poitrine
généreuse, mais ce n'est jamais pour son regard pergant ou son discours incisif. Malgré sa maladresse
légendaire, Sara est une excellente combattante a la rapiére, capable de surprendre n’importe qui deés
qu’elle cesse de se prendre les pieds dans ses propres bottes.
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