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Fako est surnommé "Le Fou', et il n'a jamais compris pourquot... méme si, a bien y réfléchir, ¢a
pourrait étre a cause de cette fois on il a confondu un baril de poudre avec un tonneau de rbum. Oun
peut-étre quand il a décidé de "discuter” avec un requin. Mais qui peut vraiment savoir ? Toujours
souriant, avec des yeux pleins d'une naiveté qui frile | absurde, Fako semble traverser la vie comme
un tourbillon de catastrophes ambulantes. Heureusement pour lui (et malbenreusement pour les
autres), c’est un épéiste redoutable et sa force herculéenne lui permet de se sortir des pires situations.
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