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Bartabas, surnommé "La Brume’; est le farceur insaisissable de l'équipage. Grice a son incroyable
capacité a disparaitre et se cacher dans l'ombre, il passe une bonne partie de son temps a faire des
blagues a ses compagnons. Il adore utiliser ses talents pour jouer des tours : voler des bottes, échanger
les chapeaux ou cacher des objets importants juste avant une bataille. Toujours avec un sourire en
coin, il samuse a apparaitre soudainement derriére les gens pour les faire sursauter, ou a changer de
voix pour semer la confusion.

Bartabas n'est pas méchant, mais son bhumour peut parfois énerver ses coéquipiers, mais ses talents
de dissimulation et de furtivité ont sanvé [ équipage plus d'une fois. Tout le monde sait que, méme si
Bartabas aime rire, il est redoutable quand il le faut.
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TRAITS DE CARACTERE
TRAITS POSITIES :

Farceur insaisissable : Rarnabas ulilise ses
compiétences en furtivits non seulement four
[in i‘ﬁ‘rﬂﬁon, mais aussi ﬁomﬂ ﬂré/mmr des

é/aﬂm’ labhorées et impréuﬁiééy.
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attaques ef se o/ép/ﬂcer furtivement.

TRAITS NEGATIFS :

ﬁfaﬂuew invétéré : Son obsession fpour es
farces peut causer des ennuis 4 [ dquipage.
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